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Wydrukuj karte z obraz
/' Roz16z obrazki
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Adpaka

Zabawy:
1.Sudoku (3 x 3

zemplarzach.

Zasady gry
Zadaniem dzieci jest ulozenie obrazkow tak, aby:
e w kazdym wierszu kazdy obrazek pojawil sie¢ tylko raz,
» w kazdej kolumnie kazdy obrazek pojawit sie tylko raz. =
Po zakonczeniu mozna sprawdzi¢ odpowiedzi z karta z rozwiazaniem.

Wytnij paski z sekwencjami obrazkéw. Nastepnie odetnij |
ostatni obrazek z kazdego paska — jest to odpowiedz. dohodobod

Razem z dziecmi ,przeczytajcie” calg sekwencje, nazywajac | h‘ K ‘.-é-;.' skl 's"g;-' o
kolejne obrazki po angielsku. Nastepnie zapytaj:

S
What comes next? g Yk g Shik g bk

Dzieci odgaduja, jakiego obrazka brakuje na koncu sekwencji. Na zakonczenie sprawdzcie

odpowiedz, doktadajac odciety obrazek.

3.Memory
Wydrukuj karty w dwoch egzemplarzach na grubszym papierze, aby obrazki nie
przeswitywaly. Mozesz réwniez wydrukowac wzor tla na odwrotnej stronie kart.

~ Zasady gry:

Roz16z wszystkie karty obrazkami do dotu. Dzieci kolejno odkrywaja po dwie karty.
 Jesli odkryja dwa takie same obrazki, zabieraja pare 1 wykonuja kolejny ruch.
 Jesli obrazki sg r6zne, odkladaja je na miejsce i gra toczy si¢ dale;.

Wygrywa osoba, ktéra zbierze najwiecej par. . ™

Podczas gry mozna ¢wiczy¢ nastepujace zwroty: . @ T
e The same alpaca. (gdy odkryto te sama alpake)
 Different alpacas. (gdy obrazki sg r6zne)

Dla starszych dzieci warto wprowadzic pelne zdania: '
e These alpacas are the same. v
» These alpacas are different. — —

4.Alternatywa dla gry Memory

Jesli dzieci nie przepadajg za klasyczng gra Memory, mozna wykorzystac te same obrazki

W Prostszy sposob.

% Rozl6z jeden zestaw kart na dywanie obrazkami do géry. Drugi zestaw trzymaj w reku, tak

aby dzieci nie widzialy obrazkow.
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Dziecko losuje jedng karte, odwraca ja i szuka takiej samej alpaki wsrod kart lezacych na

b

podtodze.
Po odnalezieniu pary mowi:
* The same alpaca.
lub dla starszych dzieci:
» These alpacas are the same.
5Where Is the Alpaca?

Wydrukuj dwie gory oraz zestaw alpak.
Rozl6z gory na dywanie w niewielkiej odleglosci od siebie. Dziecko losuje dowolng alpake.
Nauczyciel wydaje polecenia, a zadaniem dziecka jest ulozenie alpaki we wlasciwym
miejscu.
Mozna ¢wiczy¢ nastgpujace zwroty:
e on the mountain
e under the mountain (w tym kontekscie ,under” brzmi naturalniej niz ,beneath” dla
dzieci 4-7 lat)
¢ between the mountains
 on this mountain
« on that mountain
Przykladowe polecenia:
 Put the alpaca on the mountain.
« Put the alpaca under the mountaigl®
e Put the alpaca between the mountains.
« Put the alpaca on this mountain.
» Put the alpaca on that mountain.
Po wykonaniu polecenia dziecko moze opisac¢ potozenie alpaki pelnym zdaniem, np.:
- The alpaca is between the mountains. 3

Fakty o alpakach A

There are no wild alpacas.Every alpaca belongs to a farmer
Alpacas are related to llamas and camels

Alpacas are strict grazers

Alpacas have very soft wool

Alpacas live in herds.

» Alpacas can live for about 20 years
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Dodatkowe aktywnosci ruchowe:

1.Follow the Alpaca Leader
Jedno dziecko jest "alpaca leader".
Pozostale ustawiajg sie za nim.
Leader chodzi po sali:

e slalomem,

* miedzy pachotkami,

» pod stotem,

o wokol krzesla,

¢ bardzo wolno,

e bardzo szybko.
Nauczyciel mowi:
Follow the alpaca!
Po chwili nowe dziecko zostaje liderem.

2.Fluffy wool

Potrzebujesz: kulek z waty lub pomponéw, koszyka

Na koncu sali stoi farmer.

Dzieci s3 alpakami.

Na niosg "fluffy wool" (kulke waty lub pompony) do farmera

Nie moga uzywac palcow.

Stownictwo: go to the farmer, bring the farmer some fluffy wool
Musza dojs¢ do farmera.

Jesli wata spadnie:

Oh no! Pick up your fluffy wool!

3.Eat grass

Dzieci chodza po sali.

Kiedy pokazesz obrazek “eat grass”
WSZYSCY:

zatrzymujg sie, bardzo przesadnie zuj3.
Po chwili:

Walk!

Po chwili:

Eat grass!

4.The Lost Wool

Potrzebujesz: duzo kulek waty lub pomponow

Rozrzuc je po sali.

Powiedz:

The fluffy wool is everywhere!

Dzieci zbieraja. Ale moga podniesc tylko: stopa, tokciem, dwoma palcami,
kolanami.

Na koncu wrzucaja do koszyka.
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