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® CELE PROJEKTU: ®
o’ Cele gtowne: S
o n. LK o
2L o
LA . . L. . e
o Rozwijanie podstawowego zasobu stow i zwrotow za
pomocq zadan z elementami kodowania O
o O Stymulowanie zainteresowania naukq jezyka angielskiego. ...
of USwiadomienie dzieciom réznorodnosci Swiata zwierzgt za ) e
® ‘e pomocg metody CLIL (Context and Language Integrated r'.
@® learning) o
® ‘cele szczegotowe: ® ®
o s
e ®
P ® o * Umotliwienie dzieciom rozpoznawania i nazywania zwierzgt w .0.
@ ( jezyku angielskim. O
e Cwiczenie wymowy i uzycia nowych stow w kontekscie
o codziennych sytuaciji. %
%%« ® Zachecanie dzieci do dzielenia sie zdobytg wiedzq z pl ey
ee rowiesnikami i rodzicami. °
®(° Wprowadzenie zadah z elementami kodowania, ktore o
® o« POmMagajqw rozwijaniu umiejetnosci sekwencyjnego myslenia. , @
:. e Angazowanie dzieci w gry i zabawy logiczne, ktére wymagajqg ,'.
@ “e « planowania i analizowania. -'.
® ( « Wprowadzenie rymowanek i piosenek, ktére wspieraijg o
zapamigtywanie nowego stownictwa.

.. Co Przekazywanie ciekawostek i faktéw dotyczgcych réznych D ®
:' ‘ gatunkow ®
.-. . * Wzmacnianie umiejgtnosci rozwigzywania problemow. -.
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® REGULAMIN: ®
..,j 1.0gdlnopolski projekt edukacyjny Wonderful Animals skierowany jest do®g
i dzieci w wieku 4-7 lat (przedszkoli, oddziaty “0”, klasy 1). e
L N ®
2. Realizacja projektu "Wonderful animals” odbywac sige bedzie od 01 wrzesnia
@ 2024 r. do 31 maja 2025 roku, najpdzniej do projektu mozna dotqczy¢ do 30®
O o  Pazdziernika 2024 roku. b
X ) @
. .- 3. Materiaty projektu (flashcards, gry i zabawy, ciekawostki, wierszyki, handout)p. O
@ orozkarta zgtoszenia bedg dostepne do pobrania po dokonaniu zakupu. o
® (4 Aby wzig¢ udziat w projekcie, nalezy zakupi€ komplet materiatéw
@ o ¢ dydaktycznych, dostgpnych na stronie EnglishForYounglLearners.pl w zok’rodce, (]
:. "Projekty” ORAZ uzupetni¢ karte zgtoszenia do 30 pazdziernika 2025 roku. ) .
°
@ o . . , 3
. Mozna zgtosi¢ udziat dowolnej licz rup lub placéwek, prowadzonyc
.‘5M ot dziat d Inej liczby grup lub pl k. p dzonych 'S
przez tego samego nauczyciela lub przez ten sam podmiot gospodarczy.
:.‘:1 6. Karte zgtoszenia nalezy uzupetni¢ do 30 pazdziernika 2025 roku (ankiety :'.
®s¢ google). e
o ( 7. Warunkiem ukohczenia projektu jest realizacja co najmniej 6 zadan, o
® o« opublikowanie zdje€ lub filmbéw dotyczqcych 5 zadah na grupie na Focebooku. O
® _ "Wonderful Animals - Ogolnopolski Projekt Edukacyijny (jezyk angielski dia ®
o® .. .\ . . , ) e
° dzieci)", oraz wypetnienie ankiety do 31 maja 2026 roku. ®
@ e * ®
@ (g Certyfikaty uczestnictwa w projekcie (dla grupy, nauczyciela oraz placowki) o
zostang przestane drogq mailowq do uczestnikdw, ktérzy ukohczq projekt,
@ ( najpéiniej do 20 czerwca 2026 roku. B
@ o s &
O. 9. W razie pytan prosimy o kontakt: saszkolajezykowa@gmail.com @
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® Projekt zawiera 9 modutow: ®
o.! )
-.::-: 1. 26.09 International Rabbit Day vie
¢« 2. 06.10 National Badger Day -
3.10.11 National Hedgehog Day
® 4.14.12 Monkey Da ®
. & . 14, Yy Yy S .
:‘ 5. 21.01 Squirrel Appreoiotion Day ’t
o ®e 0.27.02 International Polar Bear Day M ®
® / 14.03 Butterflies Day O
8. 07.04 International Beaver Day
@® ( 9.20.05 World Bee Day @
. .. | D..
X | ) o
L L
® ** Kaidy modutzawiera: * @
@, tematyczne karty obrazkowe ®
se ® Ciekawostki o wybranym zwierzeciu &
o:s:l e gryizabawy (rozijagce myslenie logiczne i umiejetnosci .':7.
‘e’ spoteczne) o°
e wierszyk o wybranym zwierzeciu
® €« Handout ®
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@ Witaj w drugiej edycji ogéinopolskiego projektu jezykowego ,Wonderful g
Animals"!
L N ..
.:'.' Z radoscig zapraszamy do udziatu w kolejnej odstonie naszego projektu ,°e
“e ¢ stworzonego z myslq o najmtodszych uczniach w wieku 4-7 lat. Po sukcesie ‘o°
pierwszej edycji, z entuzjozmem prezentujemy nowq, rozbudowanq wersje,
@ ktoéra zachowuje sprawdzone elementy, a jednoczesnie oferuje wiecej @
o * mozliwosci dla nauczycieli i dzieci. ...
X ) @
O ®e Ctowne aktywnosci projektu pozostaty bez zmian: o O
o e Activities — zadania rozwijajgce logiczne mysSlenie, oparte na O
podstawach kodowania.
¢ Interesting facts — ciekawostki o zwierzetach w jezyku angielskim, ktore
® ( 9 e jezy g O
® o rozbudzajq dzieciecq ciekawos$S¢ i w naturalny sposdéb wprowadzajq O
® nowe stownictwo. o
°® . 'S
@ ®¢ W drugiej edycji wprowadzilismy nowosé - sekcje ,Dodatkowe ® @
@ ( aktywnosci”, ktora zawiera réznorodne propozycje utrwalajgce stownictwo )
danego modutu. Dzieki temu kazdy nauczyciel moze sam zdecydowag, cz
g Y Y Y Y
.:_ _'_. zrealizowa¢ dany modut jako jednq lekcje (tak jok w pierwszej edycii), czy ®4
%54 podzielic go na kilka spotkan. To elastyczne podejécie pozwala lepiej '_.:
®® dopasowacé tresci do mozliwosci i potrzeb grupy. .
® ( No oczqtku kazdego modutu znajdziesz koéteczko ze zwierzgtkiem - O
P g |
..' 9 zachecamy, by przygotowa¢ z niego opaske dla nauczyciela. Kiedy '..
0. @ pojawisz sie na zajeciach z opaskq na gtowie, dzieci od razu rozpoznajq, ze ) :
@ e« czeka je kolejna przygoda z cyklu ,Wonderful Animals”. To prosty, ale » @
@ ( skuteczny sposdb na budowanie zaangazowania i pozytywnych skojarzenz @
naukq jezyka angielskiego.
®¢ : , D
@ o ¢ Ponizej znajdujq sig informacyjne plakaty do druku, ktére mozna zawiesic O
: na tablicy ogtoszen w placéwce. Pomogg one w komunikowaniu rodzicom i ’.
.0. 3 innym nauczycielom, ze Wasza grupa bierze udziat w ogdlnopolskim .'.
® ( projekcie jezykowym, a takze bedg Swietnym sposobem na promowanie D
nauki przez zabawe.
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